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INFORMACIÓN GENERAL 

 
GUÍA DE APRENDIZAJE No. __1__ 

ÁREA O ASIGNATURA: Filosofía 

NOMBRE DE LA GUIA(S): El racionalismo 

DURACIÓN (MES) 2 Mes- Marzo 

DOCENTE(S): David Alejandro Valencia  

GRADO: 11° 

PERIODO: Uno  

OBJETIVO DE APRENDIZAJE y/o DBA: Formulo preguntas que promueven la discusión filosófica y 
generan nuevas preguntas filosóficas. 

 
 
 

INTRODUCCIÓN     
 
La filosofía renacentista dio pie al surgimiento de un momento nuevo, la modernidad. 
En este periodo se desarrollaron algunas de las tradiciones filosóficas más importantes 
que tienen influencia en nuestro tiempo y que ayudaron a establecer las bases de las 
ciencias que hoy nos benefician con su tecnología y desarrollos. Iniciaremos con el 
racionalismo de Descartes y empezaremos la travesía por este periodo del pensamiento. 
 
 
 
 
 
 



 
 



 
 



 

 
 
C. OBSERVA LA IMAGEN Y RESPONDE: 
 
a. ¿Qué está sucediendo en cada viñeta de la historieta? 
 
b. ¿Qué usa Descartes para Despertar del Matrix? 
 
c. ¿Qué relación hay entre la duda y el pensamiento? 
 
d. ¿Qué importancia tiene las primeras preguntas que se hace descartes en la primera viñeta, con 
el resto de la historia? 
 
e. ¿De qué es lo primero que empieza a dudar Descartes? ¿Por qué crees que se deba dudar primero 
de eso? 
 
f. ¿Qué relación hay entre el cuento del Genio travieso de Descartes y la historieta que se está 
analizando? 
 



 

 
 


