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GUÍA DE APRENDIZAJE No. 6. LA TECNOLOGÍA Y SUS MÚLTIPLES RELACIONES 
 

  
INTRODUCCIÓN 
  
Esta guía te va a orientar para trabajar los temas la tecnología e informática para el desarrollo de 
las actividades sigue las indicaciones previas. 
Entendiendo la Tecnología como el tratado de todo lo que el ser humano concibe y elabora, con el 
fin de satisfacer sus deseos y necesidades, se deduce que el objeto de esta área de conocimiento 
es el entorno artificial que nos rodea, que es complementado por el medio natural y social, sobre el 
que profundizan otras áreas, con las que está estrechamente relacionada. Ahora bien, no sólo el 
objeto de estudio es diferente, también lo es el modo de aproximación al conocimiento. Éste está 
basado en la invención, la validación e implementación dirigidas desde una sensibilidad ligada al 
entorno. 
 

  ¿Qué voy a aprender?
Copia en tu cuaderno lo que se encuentra subrayado  sobre la tecnologia una 
necesidad para el desarrollo. 
 
 
LA TECNOLOGIA Y SUS MULTIPLES RELACIONES 
 
Para definir el alcance, el sentido y las orientaciones en tecnología se formularon a 
partir de la interrelación que se da en esta y en otros campos que mencionamos a 
continuación. Tecnología: en el mundo antiguo la técnica llevaba el nombre de 
“techne” y se refería, no solo a la habilidad para hacer y el saber, sino también al 
arte. La tecnología en cambio involucra el conocimiento, es decir, responde al 
saber cómo hacer y por qué, y, debido a ello está más vinculada con la ciencia. 
 
La tecnología busca resolver problemas y satisfacer necesidades individuales y sociales, 
transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilización racional, crítica y creativa de 
recursos y conocimientos, es investigación análisis experimental. 

 
Ciencia: Conjunto sistemático de conocimientos verificables de los fenómenos, hechos, o sucesos 
de la naturaleza 
 

Grado: 6-1, 6-2,6-3,6-4,6-5,6-6 

Área o asignatura: Tecnología e Informática.- CAROLINA VALENCIA 

Fecha de recibido: SEPTIEMBRE 1-15 

Fecha de entrega:  

Nombre del estudiante:  

Objetivo de aprendizaje y/o DBA:  

 
 Analiza las relaciones de la tecnología con: la técnica, 

ciencia, diseño, informática, ética y su influencia en los 
cambios generados en la sociedad y cultura. 
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 Lo que estoy aprendiendo
 
Copia en tu cuaderno el Mapa sobre la tecnología y sus múltiples relaciones. 
 

 
 
Lee cada concepto: 
 
 
TECNOLOGIA Y TECNICA 
 
En el mundo antiguo la técnica llevaba el nombre de «techne» y se refería, no solo a la habilidad 
para hacer y el saber hacer del obrero manual, sino también del arte.  la tecnología cambio, 
involucra el conocimiento, o «logos», es decir, responde al saber cómo hacer y por qué, y ,debido a 
ello, está más vinculada con la ciencia. 
 
TECNOLOGIA Y CIENCIA 
 
La ciencia busca entender el mundo natural y la tecnología lo modifica el mundo para satisfacer 
necesidades humanas. No obstante, la tecnología y la ciencia están estrechamente 
Relacionadas, se afectan mutuamente y comparten procesos de construcción de conocimiento. 
 
TECNOLOGIA Y ETICA 

 
La tecnología de la información y la comunicación (TIC), también son fuente de discusiones éticas 
relacionadas con su uso y con las situaciones de amenaza que se derivan de ellas. La ética y la 
tecnología también se relacionan con el acceso equitativo de los productos y los servicios 
tecnológicos que benefician a la humanidad y mejoran su calidad de vida. Si bien no se pueden 
desconocer los efectos negativos de la tecnología, hay que reconocer que gracias a ellas, la 
humanidad ha solucionado problemas graves, EJ: el acceso de agua potable o la producción de 
suficientes alimentos. 
 

LA 
TECNOLOGIA 

Y SUS 
MULTIPLES 

RELACIONES. 

TECNOLOGIA Y 
TECNICA 

TECNOLOGIA 
INNOVACION, 
INVENCIÓN Y 

DESCUBRIMIENTO 

TECNOLOGIA Y 
DISEÑO 

TECNOLOGIA E 
INFORMATICA 

TECNOLOGIA Y 
ETICA 

TECNOLOGIA Y 
CIENCIA 
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TECNOLOGIA E IMFORMATICA 

 
La informática se refiere al conjunto de conocimientos científicos y tecnológicos que han sido 
posibles en el acceso, la búsqueda y el manejo de la información por medio de procesadores. La 
informática constituye uno de los sistemas de tecnología de mayor incidencia en la transformación 
de la cultura contemporánea debido a que atraviesa la mayor parte de las actividades humanas en 
las instituciones educativas. 
 
TECNOLOGIA Y DISEÑO 
 
Atreves del diseño se busca solucionar problemas y satisfacer necesidades presentes o futuras. El 
diseño involucra procesos de pensamiento relacionados con la anticipación, el reconocimiento de 
oportunidades, la búsqueda y el planteamiento creativo de múltiples soluciones. 
 
 
 
Copia en tu cuaderno lo subrayado y el mapa de innovación tecnológica. 
 
 
TECNOLOGIA INNOVACION, INVENCIÓN Y DESCUBRIMIENTO 
 

La tecnología para mejorar artefactos, procesos y sistemas innovación implica introducir cambios 
existentes e incide de manera significativa en el desarrollo de productos y servicios. Implica tomar 
una idea y llevarla a la práctica para su utilización efectiva por parte de la sociedad, incluyendo 
usualmente su comercialización. 
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Copia en tu cuaderno siguiente cuadro: 

 
 

LA TECNOLOGIA 
 

La innovación es mejorar 

Procesos, productos o 
servicios, implica tomar una 
idea, llevarla a la práctica 
para su utilización efectiva por 
parte de la sociedad 
incluyendo usualmente su 
comercialización. 
El mejoramiento de la 
bombilla, los nuevos 
teléfonos, 
Las aplicaciones diversas del 
láser, son ejemplos que 
ilustran las innovaciones. Se 
reconoce la innovación como 
el mejoramiento de procesos, 
Sistemas y artefactos 
existentes que tienen un 
efecto significativo en el 
desarrollo de productos y 
servicios. 
 

 
 
 
 

La invención corresponde a un 

nuevo producto, sistema o proceso 
inexistente hasta el momento. 
Ejemplos 
como la creación del 

láser, el primer procesador, la 
primera bombilla eléctrica, el 

primer teléfono y el CD entre otros, 
ilustran adecuadamente este 
concepto. 
 

 

El descubrimiento es 
un hallazgo de un 
fenómeno que estaba oculto 
o era desconocido, tal como 
la gravedad, la penicilina, el 
carbono catorce o  un nuevo 
planeta. 
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La Invención- Innovación y Descubrimiento.  Aplicado al Televisor 

 

 
 
 
 



Página 6 de 16 

 
 
 
Práctico lo que aprendí 
 
COPIO LA ACTIVIDAD EN EL CUADERNO 
 

1. ¿Qué diferencia entre innovación, invento y descubrimiento? 
2. Copia en el cuaderno el cuadro sobre  inventos tecnológicos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
LEE LA LECTURA 
 

LECTURA 1. 
 
DISEÑO 
 

Del italiano disegno, la palabra diseño se refiere a un boceto, bosquejo o esquema que se realiza, 
ya sea mentalmente o en un soporte material, antes de concretar la producción de algo. El término 
también se emplea para referirse a la apariencia de ciertos productos en cuanto a sus líneas, forma 
y funcionalidades. 
 
El concepto de diseño suele utilizarse en el contexto de las artes, la arquitectura, la ingeniería y 
otras disciplinas. El momento del diseño implica una representación mental y la posterior 
plasmación de dicha idea en algún formato gráfico (visual) para exhibir cómo será la obra que se 
planea realizar. El diseño, por lo tanto, puede incluir un dibujo o trazado que anticipe las 
características de la obra. 
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Al diseñar, la persona no sólo tiene en cuenta aspectos estéticos, sino también cuestiones 
funcionales y técnicas. Esto exige a los diseñadores estudios, investigaciones y tareas de 
modelado que le permitan encontrar la mejor manera de desarrollar el objeto que pretenden crear. 
Por ejemplo: “Estoy trabajando en el diseño de un nuevo dispositivo para regar el jardín”, “El 
departamento de Diseño ya me envió el prototipo: si todo marcha bien, comenzaremos la 
producción el mes próximo 
 
TECNOLOGIA Y DISEÑO: 
 
A través del diseño, se busca solucionar problemas y satisfacer necesidades presentes o futuras. 
Con tal fin se utilizan recursos limitados, en el marco de condiciones y restricciones, para dar 
respuesta a las especificaciones deseadas. El diseño involucra procesos de pensamiento 
relacionados con la anticipación, la generación de preguntas, la detección de necesidades, las 
restricciones y especificaciones, el reconocimiento de oportunidades, la búsqueda y el 
planteamiento creativo de múltiples soluciones, la evaluación y su desarrollo, así como con la 
identificación de nuevos problemas derivados de la solución propuesta. Los caminos y las 
estrategias que utilizan los diseñadores para proponer y desarrollar soluciones a los problemas que 
se les plantean no son siempre los mismos y los resultados son diversos. Por ello dan lugar al 
desarrollo de procesos cognitivos, creativos, crítico - valorativos y transformadores. Sin embargo, 
durante el proceso de diseño, es posible reconocer diversos momentos: algunos se relacionan con 
la identificación de problemas, necesidades u oportunidades; otros, con el acceso, la búsqueda, la 
selección, el manejo de información, la generación de ideas y la jerarquización de las alternativas 
de solución, y otros, con el desarrollo y la evaluación de la solución elegida para proponer mejoras. 
 
 
Responde las Preguntas:  
 

a) ¿Qué es el diseño? 
b) ¿Qué implica el diseño? 
c) ¿Qué aspectos se debe tener en cuenta al diseñar? 
d) ¿Qué tipo de procesos de pensamiento involucra el diseño? 
e) ¿Qué otros procesos desarrollan los diseñadores? 
f) ¿Qué momentos se reconocen en el proceso de diseño. 

 
 
 
LEE LA LECTURA 
 
LECTURA 2. 
 
LA TECNOLOGIA: CONCEPTOS BÁSICOS 

 
Como actividad humana, la tecnología busca resolver problemas y satisfacer necesidades 
individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilización racional, 
crítica y creativa de recursos y conocimientos. 
 
Según afirma el National  Research Council, la mayoría de la gente suele asociar la tecnología 
simplemente con artefactos como computadores y software, aviones, pesticidas, plantas de  
tratamiento de agua, píldoras anticonceptivas y hornos microondas, por mencionar unos pocos 
ejemplos. Sin embargo, la tecnología es mucho más que sus productos tangibles. Otros aspectos 
igualmente importantes son el conocimiento y los procesos necesarios para crear y operar esos 
productos, tales como la ingeniería del saber cómo y el diseño, la experticia de la manufactura y 
las diversas habilidades técnicas. 
 
La tecnología incluye, tanto los artefactos tangibles del entorno artificial diseñados por los humanos 
e intangibles como las organizaciones o los programas de computador. También involucra a las 
personas, la infraestructura y los procesos requeridos para diseñar, manufacturar, operar y reparar 
los artefactos. 
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Esta definición amplia difiere de la concepción popular más común y restringida, en la cual la 
tecnología está asociada casi por completo con computadores y otros dispositivos electrónicos: 
 
Según este punto de vista, la tecnología involucra:          
 
• Los artefactos: son dispositivos, herramientas, aparatos, instrumentos y máquinas que 

potencian la acción humana. Se trata entonces, de productos manufacturados percibidos como 
bienes materiales por la sociedad. 
 
• Los procesos: son fases sucesivas de operaciones que permiten la transformación de recursos y 

situaciones para lograr objetivos y desarrollar productos y servicios esperados. En particular, los 
procesos tecnológicos contemplan decisiones asociadas a complejas correlaciones entre 
propósitos, recursos y procedimientos para la obtención de un producto o servicio. Por lo tanto, 
involucran actividades de diseño, planificación, logística, manufactura, mantenimiento, metrología, 
evaluación, calidad y control. Los procesos pueden ilustrarse en áreas y grados de complejidad tan 
diversos como la confección de prendas de vestir y la industria petroquímica. 
 
• Los sistemas: son conjuntos o grupos de elementos ligados entre sí por relaciones estructurales 

o funcionales, diseñados para lograr colectivamente un objetivo. En particular, los sistemas 
tecnológicos involucran componentes, procesos, relaciones, interacciones y flujos de energía e 
información, y se manifiestan en diferentes contextos: la salud, el transporte, el hábitat, la 
comunicación, la industria y el comercio, entre otros. La generación y distribución de la energía 
eléctrica, las redes de transporte, las tecnologías de la información y la comunicación, el suministro 
de alimentos y las organizaciones, son ejemplos de sistemas tecnológicos. La tecnología: múltiples 
relaciones y posibilidades 
 
Para definir el alcance, el sentido y la coherencia de las competencias presentadas en esta 
propuesta, las orientaciones para la educación en tecnología se formularon  partir de la 
interrelación que se da entre ésta y otros Tecnología, innovación, invención y descubrimiento La 
innovación implica introducir cambios para mejorar artefactos, procesos y sistemas existentes e 
incide de manera significativa en el desarrollo de productos y servicios. Implica tomar una idea y 
llevarla a la práctica para su utilización efectiva por parte de la sociedad, incluyendo usualmente su 
comercialización. El mejoramiento de la bombilla, los nuevos teléfonos o las aplicaciones diversas 
del láser son ejemplos de innovaciones. La innovación puede involucrar nuevas tecnologías o 
basarse en la combinación de las ya existentes para nuevos usos. La invención corresponde a un 
nuevo producto, sistema o proceso inexistente hasta el momento. La creación del láser, del primer 
procesador, de la primera bombilla eléctrica, del primer teléfono o del disco compacto, son 
múltiples ejemplos que sirven para ilustrar este concepto. El descubrimiento es un hallazgo de un 
fenómeno que estaba oculto o era desconocido, como la gravedad, la penicilina, el carbono catorce 
o un nuevo planeta. 
 
Responde las Preguntas:  

 
a) ¿Qué es la tecnología 
b) ¿Qué otros productos genera la tecnología? 
c) ¿Qué aspectos incluye la tecnología? 
d) ¿Qué son los artefactos? 
e) ¿Qué son los procesos? 
f) ¿Qué son los sistemas? 

 

 

REFERENTES BIBLIOGRAFICOS 

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-160915_archivo_pdf.pdf 

https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-160915.html?_noredirect=1 

 

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-160915_archivo_pdf.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-160915.html?_noredirect=1
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GUÍA DE APRENDIZAJE No. 7 HISTORIA DE LOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS 
 

  
INTRODUCCIÓN 
  
Esta guía te va a orientar para trabajar los temas la tecnología e informática 
para el desarrollo de las actividades sigue las indicaciones previas. 
La historia de tecnología es la historia de la invención de herramientas y 
técnicas con un propósito práctico. La historia moderna está relacionada 
íntimamente con la historia de la ciencia, pues el número del descubrimiento 
de nuevos conocimientos ha permitido crear nuevas cosas y, recíprocamente, 
se han podido realizar nuevos descubrimientos científicos gracias al 
desarrollo de nuevas tecnologías, que han extendido las posibilidades de 
experimentación y adquisición del conocimiento tecnológico y científico 
 
 
 

  ¿Qué voy a aprender?
 
EL Hombre y la Tecnología 
 
La tecnología es sumamente útil y necesaria en nuestros tiempos. Gracias a ella, el ser humano 
cuenta con miles de comodidades y experiencias que en tiempos pasados eran inimaginables, 
como explorar el espacio, estudiar las profundidades del océano y acceder rápidamente a más 
información de la que nuestro cerebro puede contener. A su vez, nos permite almacenar miles de 
bits de información, acortar distancias con los medios de transporte y comunicación y mantenernos 
contactados en todo momento. Sin ir más lejos, gracias a la tecnología los seres humanos 
poseemos el estilo de vida del que dependemos. Nos provee una vida mejor. 
 
 
TEMA:  
LA HISTORIA DE LOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS 
 
 
 
 

Grado: 6-1, 6-2,6-3,6-4,6-5,6-6 

Área o asignatura: Tecnología e Informática.- CAROLINA VALENCIA PRADO 

Fecha de recibido: SEPTIEMBRE 16-30 

Fecha de entrega:  

Nombre del estudiante:  

Objetivo de aprendizaje y/o DBA:  

 Desarrollar el interés y curiosidad hacia la actividad 
tecnológica; analizando y valorando críticamente la 
investigación y el desarrollo tecnológico y su influencia en 
la sociedad, en el medioambiente, en la salud y en el 
bienestar personal y colectivo 
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LEER LA LECTURA DE LA HISTORIA DE LOS PRODUCTOS 
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 Lo que estoy aprendiendo

 
EL NACIMIENTO DEL HOMBRE Y LAS HERRAMIENTAS VAN UNIDOS 
INDEFECTIBLEMENTE. 
EL USO DE TEJIDOS CON FIBRAS VEGETALES, ANIMALES Y ALFARRERIA. 
LAS PRIMERAS CONSTRUCCIONES DE OBRAS PÚBLICAS. 
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 Lo que estoy aprendiendo
 
 
El feudalismo fue una forma de organización social y política basada en las relaciones de 
vasallaje entre los vasallos y los señores feudales. El feudalismo tiene sus orígenes en la 
decadencia del Imperio Romano, y predominó en Europa durante la Edad Media. 
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Práctico lo que aprendí 
 
COPIO LA ACTIVIDAD EN EL CUADERNO 

 
 1. Realizar una lista de materiales utilizados por el hombre en la edad de Piedra. ¿Qué 

herramientas fabricaron? 

 2. ¿Qué elemento de todos estos resulto más eficaz para la cacería de animales? 

Lanza, cerbatana, arco, flechas y cuchillos. 

 3. Lee la pagina 21-22-23 de la lectura y realiza un crucigrama con sus enunciados (Max 

-10) 

 4. ¿Qué elementos manejo el hombre para obtener fuego? 

 5. Nombra tres productos tecnológicos, usados en la actualidad, que empleen 

elementos similares para obtener fuego. 

 6. Enumera tres consecuencias de la aparición del fuego. 

 7. Explica la relación existente entre: 

Agricultura, Arado, sedentarismo y  selección de especies. 

 8. Que ventajas otorgo la utilización de la rueda. 

 9. Enumera algunas consecuencias provocadas por la incorporación de estos 

elementos en Europa. 

  Brújula. 

  Pólvora. 

  Relojes. 

 10. Explica brevemente el concepto de división del trabajo. ¿Cuándo comenzó a 

aplicarse? 

 11. Realiza un mapa conceptual y explica de manera organizado el texto CIENCIA-

COMERCIO Y SOCIEDAD. 

 12. Relaciona con una flecha estos conceptos con el momento histórico en que 

funcionaron hegemónicamente: 

 

Asalariado IMPERIO GRIEGO 

Siervo IMPERIO ROMANO 

Artesano SIGLO XIX 

esclavo EDAD MEDIA 

 

REFERENTES BIBLIOGRAFICOS 

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-160915_archivo_pdf.pdf 

https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-160915.html?_noredirect=1 

 

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-160915_archivo_pdf.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-160915.html?_noredirect=1

