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GUÍA DE APRENDIZAJE No. 05 

  
 

INTRODUCCIÓN 
 

En esta guía veremos y conoceremos lo que es la probabilidad 
 
 
¿Qué voy a aprender?  
 

HISTORIA 

¿QUÉ ES LA PROBABILIDAD Y LA ESTADÍSTICA? 

La Probabilidad y la Estadística se encargan del estudio del azar desde el punto de vista de las 
matemáticas: 

 La Probabilidad propone modelos para los fenómenos aleatorios, es decir, los que se 

pueden predecir con certeza, y estudia sus consecuencias lógicas. 

 La Estadística ofrece métodos y técnicas que permiten entender los datos a partir de 

modelos. 

De esta manera, el Cálculo de las Probabilidades es una teoría matemática y la 
Estadística es una ciencia aplicada donde hay que dar un contenido concreto a la noción de 

probabilidad. 
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12. A partir de la información previamente obtenida en repeticiones 
de experimentos aleatorios sencillos, compara las frecuencias 
esperadas con las frecuencias observadas 
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PROBABILIDAD 

En este sentido, el cálculo científico de probabilidades puede ayudarnos a comprender lo que 

en ocasiones la intuición nos indica de manera errónea. Un ejemplo típico es la 

denominada "paradoja de los cumpleaños". Supongamos que estamos en un grupo de 23 
personas. Los cálculos nos dicen que la probabilidad de que dos personas celebren el mismo día 

su cumpleaños es del 50%, algo que a simple vista parece increíble (Paradoja del Cumpleaños 

»). No es de extrañar por tanto que la Teoría de Probabilidad se utilice en campos tan diversos 
como la demografía, la medicina, las comunicaciones, la informática, la economía y las 

finanzas. 

ESTADÍSTICA 

Cuando hablamos de estadística, se suele pensar en un conjunto de datos 

numéricos presentada de forma ordenada y sistemática. Esta idea es debida a la influencia de 
nuestro entorno, ya que hoy día es casi imposible que cualquier medio de communicación, 

periódico, radio, televisión, etc, no nos aborde diariamente con cualquier tipo de información 

estadística. 

Sólo cuando nos adentramos en un mundo más específico como es el campo de la 

investigación de las Ciencias Sociales: Medicina, Biología, Psicología, ... empezamos a 

percibir que la Estadística no sólo es algo más, sino que se convierte en la única herramienta 
que, hoy por hoy, permite dar luz y obtener resultados, y por tanto beneficios, en cualquier tipo 

de estudio, cuyos movimientos y relaciones, por su variabilidad intrínseca, no puedan ser 

abordadas desde la perspectiva de las leyes determistas. 

 
 
 
 
 
Lo que estoy aprendiendo 
 

El mejor ejemplo para entender la probabilidad es echar un volado: 

Hay dos posibles resultados: águila o sol. 

¿Cuál es la probabilidad de que caiga águila? La podemos encontrar al usar la ecuación P(A) = ?P(A)=?P, left 

parenthesis, A, right parenthesis, equals, question mark, y tal vez, intuitivamente, sepas que la probabilidad 

es mitad y mitad, o sea 50%.  ¿Pero cómo podemos resolver eso?  Probabilidad = 

 

La fórmula para calcular la probabilidad de ciertos resultados de un evento 

En este caso: 

https://www.estadisticaparatodos.es/taller/cumpleanos/cumpleanos.html
https://www.estadisticaparatodos.es/taller/cumpleanos/cumpleanos.html
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La probabilidad de echar un volado y que caiga águila 

Probabilidad de un evento = (# de maneras en las que puede suceder) / (número total de resultados) 

P(A) = (# de maneras en las que A puede suceder) / (número total de resultados) 

Ejemplo 1 

Hay seis resultados distintos. 

 

Distintos resultados al tirar un dado 

¿Cuál es la probabilidad de sacar un uno? 

 
 
 
Práctico lo que aprendí 
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Probabilidad Simple EJERCICIOS 
 
 
Problemas resueltos: 
Si yo tengo una canasta llena de peras y manzanas, de las cuales hay 20 peras y 10 manzanas. 
¿Qué fruta es más probable que saque al azar de la canasta? 
 
Para este ejemplo tenemos que 30 es el total de frutas en la canasta; es decir los casos posibles. 
Para calcular la probabilidad de sacar una manzana mis casos favorables son 10 puesto que 
existen sólo 10 manzanas. Así, aplicando la fórmula obtenemos que: 
 
P(Manzana)=10/30=1/3= 33.3% probable 
 
Calculando igual, la probabilidad de sacar pera es: 
 
P(Pera)=20/30=2/3= 66.7% probable 
 
Como 66.7 es mayor que 33.3 es más probable que saque una pera, pues hay más peras que 
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manzanas en la canasta. 
 
2.- la probabilidad de que al lanzar un dado, salga el numero 2 es de 
 
1/6 
 
porque el dos es solo uno de 6 numeros que hay en total. 
 
 
 
 
ACTIVIDAD 
 

El diagrama de árbol es una herramienta de apoyo para visualizar espacios muestrales y 

calcular probabilidades que consiste en dibujar una rama para cada una de las posibilidades 

de un experimento aleatorio. 

Ejemplos: Dibujaremos un diagrama de árbol que nos facilite visualizar el espacio muestral 

del experimento: Lanzar una moneda y un dado simultáneamente Los elementos del espacio 

muestral serán parejas de la forma: (resultado moneda, resultado dado) Analizaremos 

primero que al lanzar una moneda tenemos la posibilidad de obtener cara(C) o sello (S), por 

eso dibujamos las dos primeras ramas del diagrama de árbol. 

 
Si obtenemos cara, al lanzar el dado puede salir 1, 2, 3, 4, 5 o 6, por esto dibujamos las seis 

ramas que salen de cara (C), lo mismo ocurre si obtenemos sello (S) en la moneda, por lo 

tanto dibujamos 6 ramas desde S. 
 

 
 
 
 

Realice un diagrama de árbol y escriba el espacio muestral de los siguientes experimentos 

aleatorios:  

ACTIVIDAD a) Lanzar un dado y luego una moneda 

b) Lanzar dos dados 

c) Lanzar dos monedas al aire 
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Se realiza el experimento aleatorio de “lanzar un dado”. Represente los siguientes sucesos: 
 

a) Obtener un número par 

b)  Obtener un número primo 

c) Obtener un múltiplo de 2 

d) Obtener un número menor que 5 

e) Obtener un número impar mayor que 4 
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¿Cómo sé que aprendí? 
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¿Qué aprendí? 
 
 
RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 
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