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INFORMACION GENERAL

AREA DEL CONOCIMIENTO:

SISTEMAS

NOMBRE DE LA GUIA(S):

Guia No.3: Desarrollo de Paginas Web (HTML5 - CSS)

DURACION 2 Semanas — 21 Julio al 31 Julio
DOCENTE: JAMES ORTEGA CAICEDO
GRADO: ONCE (11°)

DEPARTAMENTO: Valle del Cauca

MUNICIPIO: Palmira

OBJETIVOS, COMPETENCIAS Y CONTENIDOS

1. OBJETIVO DE APRENDIZAJE:

v PROPONE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA EL
DISENO DE LA IMAGEN, AUDITIVO Y VISUAL
APLICADOS AL STORY BOARD PARA EL USO DE LOS
ELEMENTOS MULTIMEDIALES (11071)

v/ FORMULA ACTIVIDADES DE PROGRAMACION
CONSTRUYENDO PAGINAS WEB PARA LA
ELABORACION DEL PROYECTO LECTIVO (11072)

REQUERIMIENTOS (12297)
v' DESARROLLA ACTIVIDADES VIRTUALES DE

GUIAS DE APRENDIZAJE (13774)

2. CONTENIDOS A DESARROLLAR:

HTML
CSsS
Java Script

2 COMPONENTES

Naturaleza y evolucion de la Tecnologia
Apropiacién y uso de la tecnologia
Solucién de problemas con tecnologia
Tecnologia y sociedad

3 COMPETENCIA DEL MEN:

v' PRESENTA DE FORMA ADECUADA EL DOCUMENTO
DEL PROYECTO DIGITAL DE ACUERDO A LOS

ACUERDO A CONTENIDOS PROPUESTOS EN LAS

SN ANANRNENENENEN

Explico como la tecnologia ha evolucionado en sus
diferentes manifestaciones y la manera como éstas
han influido en los cambios estructurales de la
sociedad y la cultura a lo largo de la historia

Evallo y selecciono con argumentos, mis propuestas

y decisiones en torno a un disefio
v" Aplicacidon de Atributo Id y Clases
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METODOLOGIA

5. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES

- Presentaciéon por medio de software de disefio
(Dibujo), las escenas correspondientes al proyecto

- Manual de Usuario

- Presenta su Mapa de Navegacion del proyecto web

- Desarrolla adelanto del proyecto web

DE APRENDIZAJE

GUIA No 3: DESARROI | O DE PAGINAS WEB (HTML5 - CSS)

1. Presentacion por medio de software de disefio (Dibujo), las escenas correspondientes al proyecto

Diseiio Grafico

La realizacién de la aplicacion Multimedial incluida dentro de la pagina web es un disefio amigable, ameno y
gue invita al Estudiante o promueve el interés del los contenidos académicos. Los Estudiantes teniendo
como base fundamental el Guion Técnico y Literario, desarrollan las escenas de su Aplicacion.

La herramienta utilizada para dicha creacién de escenas es Corel Draw, partiendo del hecho de ser una
actividad ya realizada los Estudiantes deben realizar la siguiente actividad:

Actividad 1:

Tenido como base el trabajo ya realizado en clases anteriores y presenciales, el Estudiante
debe enviar de forma individual las Escenas hechas en Corel Draw que le correspondié en su

Proyecto.

Cada estudiante debe enviar a su lider de grupo las escenas correspondientes y solo el lider
las enviara a la tarea programada en el Classroom. La tarea tiene como nombre Disefio de
Escenas en Corel Draw. Tener presente que no se recibiran escenas dibujadas a mano.

Con el envié de las escenas el lider escribird en las observaciones las pertinentes situaciones
con respecto a la creacién y envié de la actividad por parte de sus comparfieros

El lider del proyecto deberi entregar de la siguiente forma la carpeta con su
proyecto.
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1. Numero de Grupo, seguido del nhombre del proyecto y el nombre de la actividad, que para este
caso es “Escenas”.

- - 00
. » Muewva carpeta »

Archivo Edicigan Herramientas Aoruda
Organizar > EFEE | =

¢ Fawvoritos J Grupo 1_EcoMax_Escenas

& Descargas
Bl Escritorio
= Sitios recien
o Bibliotecas
3 Documento
=l Imagenes
J?‘ Masica
E Wideos

l 1 elemento

1 elemento

2. Dentro de la carpeta creada debe encontrarse el siguiente contenido. Las carpetas con el
nombre de cada integrante del grupo, si el Estudiante no envia la actividad al lider, la
carpeta debera encontrarse de igual manera, asi no se encuentre contenido en ella

i L= | |
@vvl . » MNue.. » Grup.. » - | 4y | | Buscar Gru..
1 Lrchivo Edician WVer Herramientas Ayruda
1 Organizar Ees H== ([} '@'
) - -
B »-f Fawvoritos RmlEns
4. Descargas . Carlos Valderrama I
B Escritorio = . Faustino Asprilla
=l Sitios recien . Marina Pajon

. Maire Quintana
- Bibliotecas
3 Documento

| Imagenes

J? PAdisica
E Wideos
- a o wm ] C:
l 4 elementos
4 elementos B Equipo L]
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3. Dentro de cada carpeta debe entontase las escenas que cada estudiante desarrollo,
De la siguiente forma. Si son 20 escenas cada estudiante debidé haber realizado un
total de 5 escenas, entonces la carpeta debe llamarse de la siguiente forma

-~ “

= | (S| e S—

@l\_,/"l . << Grup... » CarlosWV... - | -y | | Buscar Carl,
Archivo Edicign Wer Herramientas Axyruda
Organizar - > d== = Eill (7]

i Fawvoritos T bl
4. Descargas |E Escenas_1 al 5
L Bl Escritorio =

=l Sitios recien

=l

o Bibliotecas
3 Documento

] k= Imagenes
J‘. Miisica
i E Videos
- 4 1l | r
, 1 elemento
1 elemento B Equipo

4. Cuando el lider cuente con las escenas hechas por grupo, debe enviar un archivo
comprimido de la carpeta principal, asi:

T = | S | ES—

I‘\_:Jl@vl . » Muewva carpeta - | %,l | Buscar MNue.

Archivo Edician Wer Herramientas  Ayuda

Organizar « 3 HE - £ 2]

W
|

-

i Fawvoritos T |E Grupo 1_EcoMax_Escenas |

4. Descargas
Bl Escritorio =

=l Sitios recien

. Bibliotecas
3 Documento
=] Imagenes
J‘. Musica
B videos

, 1 elemento

1 elemento s Equipo
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NOTA: Si el Estudiante que va a enviar las escenas cuenta con todas las escenas, debera
organizarlas como se menciondé en los pasos anteriores, teniendo en cuenta sus paso y
mencionando observaciones si existen.

Herramientas para el trabajo de diseiio de escenas:
e Corel Draw
e Photoshop
e Paint 3D

Programas de disefio grafico online gratis

e« Canva

e Pixlr

e PicMonkey
o Easelly

e Piktochart
e Inkscape

e Gimp

Ingrese al link para obtener mas informacion:

https://es.semrush.com/blog/programas-de-diseno-grafico-gratis-online/

Dentro de la carpeta principal se debe encontrar un archivo pdf, donde se encuentren titulo del
proyecto, Personaje, logo y las fotos de cada escena realizada por cada estudiante, deben
aparecer numeradas y bajo la imagen un breve comentario, El archivo debe tener el nombre del
proyecto.

2. Creacion de Manual de Usuario de pagina web

Crear un manual de usuario del proyecto de la pagina web, donde explique paso a paso
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como se conforma cada punto, seccion, enlace, menu etc. De su pagina web, de acuerdo
a la seccidn que le correspondio.

El Manual debera ser creado en Microsoft Word y debera utilizar la tecla IMPR para

;. . PANT
mostrar los pantallazos de las partes de su pagina que explicara.

Videos de ayuda para la creacidn de Manuales de usuario

https://www.youtube.com/watch?v=JmgOVQNAzo4

https://www.youtube.com/watch?v=hYanle8a4Bc

https://www.youtube.com/watch?v=_MnFY4rdSlo

NOTA: El desarrollo del Manual, es una actividad propia de cada estudiante y
demuestra la creatividad de cada uno.

3. Presenta su Mapa de Navegacion del proyecto web

Actividad 3:

Enviar el mapa de navegacion del proyecto web, en un documento digital respectivamente
marcado, y mostrado de forma horizontal, debe contener todos los respectivos niveles, y
enlaces, teniendo en cuenta todos los contenidos que van a manejar. Dentro de los enlaces
principales deben mostrase 2 enlaces adicionales, que seran escogidos por el grupo, basandose
en la investigacion de contenidos de paginas web que hayan investigado ya en clase pasadas.

4. Desarrollo tercer adelanto del Proyecto

Actividad 4: Debe enviar los adelantos propuestos de su pagina web, teniendo en
cuenta los siguientes aspectos y recomendaciones.

- Tamafo de letra, debe tener presente el area dentro del cual se encuentra el texto, y
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recordar que la pagina es para estudiantes de 5 grado.

- Las imagenes deben presentar los mismos tamafios

- Todo texto se debe justificar.

- La seccién Institucional o Footer deben aplicar respectivos cambios, en esta parte se
deben encontrar enlaces de las paginas web educativas de nivel nacional o académico.

Ejemplo:

https://www.mineducacion.gov.co/portal/

https://www.icfesinteractivo.gov.co/

- Las imagenes deben tener buena resolucidn y si son propias o creadas por los
Estudiantes mucho mejor, recuerden unos enlaces que envié donde se pueden
descargar imagenes gratuitas.

- Animar las paginas, las secciones son educativas y para nifios

- Agregar el personaje del Proyecto y el logo, preferiblemente creado en un software
de disefio.

NOTA: lLas recomendaciones son hechas de acuerdo a la revision de adelantos
realizadas por los grupos.

- LAS ACTIVIDADES RESUELTAS DEBEN SER ENVIADAS AL CLASSROOM SOLO A LA
TAREA PROPUESTA Y ASIGNADA. SI ENVIA ACTIVIDADES A TAREAS CUYO DESTINO NO
ES EL CORRECTO, VERIFIQUE DONDE AGREGO SU TAREA CON ANTERIORIDAD A LA
REVISION DE DICHAS ACTIVIDADES PARA EVITAR MAL ENTENDIDOS CON LAS NOTAS.
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